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PUOLIVALIERAT

Puolivilierilld on Bandyliigassa kaksi isoa merkitystd: ne ratkaisevat kaksi viimeistd
vdlierdpaikkaa ja samalla ne mddrittévit, kumpi saa kumman vastaansa suoraan vilieriin
menneistd Veiterdstd tai HIFK:sta

Miksi puolivilierdt ovat niin tdrkeitd?

e Portti Finaaliin - Puolivdlierdt pelataan paras 3:sta (jatkoon kahdella voitolla), joten yksikin huono
ilta voi kddntdé koko kevdan.

e Vilierissd pelin luonne muuttuu - Vilierdt ovat paras 5:std ja alkavat keskiviikkona 25.2.2026, eli
puolivilieristd selvinnyt joukkue siirtyy heti “maraton-moodiin”: rotaatio, rasitus, loukit ja
maalivahtipeli korostuvat.

e Psykologinen taso nousee - Puolivilierissd rakennetaan “usko”: jos saat kovan joukkueen kaadettua
kahdesti/kolmesti, itseluottamus on ihan eri tasolla, kun vastaan tulee runkopédn karki.

Mitd puolivilierdvoittajia odottaa Veiterdd ja HIFK:ta vastaan?
e Selked tasonnousu - ja “rytmi” eri Veiterdstd on kirjoitettu, ettd se ndyttdéd valmiilta
“mestaruusrytmiin”, ja HIFK on pelillisesti vahva.

Kiytdnnéssd puolivilierdvoittaja kohtaa joukkueet, joilla on yleensd:
e enemmdn laatua 1vi-tilanteissa
e parempi pelin kontrolli (varsinkin johtoasemassa)
o kovempi ratkaisukyky erikoistilannevirheisté

Paras viidestd -sarjassa “yksi hyvd peli” ei riitd. Voittajalta vaaditaan:
e tasainen suorittaminen 3 voiton ajan
e kurinalaisuus (jaédhyt)
» kyky voittaa myés “tasaisia peleja (2-1/ 3-2 -tyyppiset)

Aikataulu on tiivis

Valierien runko on valmiiksi rytmitetty (25.2, 28.2, 4.3, tarv. 6.3 ja 8.3). Tdmd suosii usein joukkuetta, jolla
on laajempi materiaali ja vihemmén “avainten varassa”.

Pieni veikkaus “mité todenndkdoisimmin tapahtuu”

 Veiterd ja HIFK ovat ennakkosuosikkeja valierissa jo siksi, ettéd he pédsivat suoraan mukaan ja ovat
olleet ylemmdin jatkosarjan kérki.

 Puolivalierdvoittajilla on silti sauma, jos he tulevat vilieriin kovalla pelirytmilld ja onnistuvat
varastamaan yhden vieraspelin aikaisin — silloin sarja voi “elad” pitkalle.

Kaikille tsemppid puolivdlieriin!
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Mikd ratkaisee?

e JPS:n erikoistilanteet & startit, JPS kddnsi
Botniaa vastaan pelid kovalla toisen jakson
alulla ja oli tehokas kulmista. Jos sama “piikki”
lbytyy heti sarjan avaukseen, Narukerd joutuu
takaa-ajoon.

* Narukerd varmisti asemiaan mm. 3-3 Akilles ja
oli vield taistelemassa alemman jatkosarjan
voitosta (hévisi Kamppareille 6-4). Se kertoo,
ettd peli kestdd ja porilaiset ovat vaikeita
voitettavia.

* Kotietu tdssd formaatissa on iso, Paras
kolmesta + kotona pelattava 1. peli (ja
mahdollinen 3.) tekee JPS:std luontevan
ennakkosuosikin.

* Keskindinen viimeisestd runkosarjapelistd JPS
haki Porista 3-5 voiton ja sai silld varmistettua
runkosarjan 3. sijaa — henkinen etu voi kddntyé
JPS:lle, mutta pudotuspeleissa peli usein
“nollautuu”.

JPS VS )
NARUKERA
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JPS vs Narukerd puolivilierdn asetelmat:

Sarjamuoto: paras 3:sta - Ldhtékohdat:

e JPS tuli ylemmdn jatkosarjan 3:nneksi.
e Narukerd oli alemman jatkosarjan 2:nnen

Otteluohjelma
e Ke 18.2.2026 klo 18:30 - JPS vs Narukerad (kylé)
e Pe 20.2.2026 - Narukerd vs JPS (Pori)
e (tarv.) Su 22.2.2026 - JPS vs Narukerd (Jkyld)

KUVA: PEKKA HUOVILA

Veikkaus

Veikkaamme JPS jatkoon 2-1.
o Ke 18.2: JPS-Narukerd 6-4 (kotietu+erikoistilanteet)
e Pe 20.2: Narukerd-JPS 5-3 (Kerdille voitto kotona)
e Su 22.2: JPS-Narukerd 5-3 (sarja ratkeaa (Jkyldssd)

Jos JPS saa heti avauksessa selkedin tuloksen ja pysyy
pois jaéhyiltd, myés 2-0 on tdysin mahdollinen,
Narukerdn viilierille menoon annamme minimaaliset
mahdollisuudet - Tosin katsotaan miten kdy?






MITA KERTOVAT

TILASTOT

TAHAN ASTI...

Laukaisumdadrdéstd (paine/tilanteiden madrda) ja tarkkuudesta (kuinka moni meni
kohti maalia).

JPS Narukerd
e Kohti maalia: 275 e Kohti maalia: 237
e Ohimaalin: 116 e Ohi maalin: 112
e Yhteensad: 391 e Yhteensd: 349
e Tarkkuus: 2757391 =70,3 % e Tarkkuus: 237 /349 =67,9 %

Mitd tdmd merkitsee?
e JPS laukoi enemman: 391 vs 349 (+42 laukausta)
e JPS sai enemmdn kohti maalia: 275 vs 237 (+38 kohti maalia)
e JPS oli hieman tarkempi: 70,3 % vs 67,9 %
e Ohi menneet ovat IGhes samat: 116 vs 112 — ero syntyy siitd, ettd JPS tuotti
enemmdn laukauksia ja sai niitd my6s useammin kohti maalia.

Pelillinen tulkinta

Yleensd tdllainen tilasto tarkoittaa, etté JPS:
e hallitsi enemmdn hyokkdysjaksoja / piti painetta pidempddn
e |oi enemmdn maalipaikkoja (tai ainakin enemmdan laukaisupaikkoja)
e pakotti vastustajan maalivahdin torjuntoihin useammin

PUOLIVALIERAT MAGAZINE
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KUVA: PEKKA HUOVILA

Maalitehokkuus
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JPS
e Maalit: 111
e Laukaukset yhteensé: 391 — 111/391 =284 %
e laukaukset kohti maalia: 275 — 111/ 275 = 40,4 %

Narukerd
e Maalit: 85
e [aukaukset yhteensd: 349 — 85/ 349 = 24,4 %
e Laukaukset kohti maalia: 237 — 85/ 237 = 35,9 %

Mitd tdmd merkitsee?
e |PS oli parempi IGhes kaikessa tdssa mittarissa:
o Joi enemman (391 vs 349 lauk.) = enemman
hybkkayspelid/paineita
o sai enemman kohti maalia (275 vs 237) —
enemmdan “oikeita” yrityksid
o teki selvésti enemmadn maaleja (111 vs 85) —
+26 maalia
o oli myés tehokkaampi:
= maaleja per laukaus: 28,4 % vs 24,4 %
= maaleja per kohti maalia: 40,4 % vs 35,9 %

Pelillinen tulkinta

e JPS =sekd madrdllisesti ettd laadullisesti edelld.

e He eivdt vain laukoneet enemmdan, vaan myos
muuttivat laukaukset maaleiksi paremmalla
prosentilla.

e Narukerd taas sai kylla ihan kohtuullisen méérén
laukauksia, mutta viimeistely/paikkojen
laatu/maalivahtipeli vastassa ei tuottanut samaa
maalimédraad.



KULMALYONTITILASTOT

e Kulmat: 164
e Kulmamaalit: 22

e Kulmaprosentti: 22 /164 = 13,4 %

JPS

e Noin 1 kulmamaali / 7,5 kulmaa

e Kulmat: 179
e Kulmamaalit: 22
e Kulmaprosentti: 22 /179 = 12,3 %

Narukera

e Noin 1 kulmamaali / 8,1 kulmaa

Mita tama merkitsee?
e Narukera sai enemman kulmia (179 vs 164) — kertoo usein
enemman hyokkaysalueella pyoérimisesta / paineminuuteista tai
siitd, etta vastustaja joutui useammin rikkomaan/peittamaan

boksissa.

e JPS kaytti kulmansa hieman paremmin: sama 22 maalia
vahemmilla kulmilla = parempi toteutus (laukoja, maski, kuvio,

irtopallot).

Yhdistettyna aiempiin maaleihin (JPS 111 — Narukera 85)
¢ Molemmilla kulmamaaleja 22, mutta koska Narukeran
kokonaismaalit ovat pienemmat, kulmien osuus heidan
maaleistaan on suurempi:
o JPS:22/1M=19,8 %
o Narukerd: 22 /85 =259 %
Eli:
e Narukeralld kulmat ovat suhteellisesti tarkedmpi “maalihanuri”,
koska pelitilannemaaleja tulee vahemman.
e JPS tekee paljon maaleja my6s pelitilanteista, vaikka kulmatkin

toimivat.



KUVA: PEKKA HUOVILA



TEHDYT MAALIT PELIKELLON MUKAAN

JPS vs Narukera - tilastoanalyysi

Kokonaiskuva
* JPS yhteensa 111 maalia
* Narukerd yhteensé 85 maalia

JPS on kokonaisuudessa +26 edella.

Puoliajat:
* 1jakso: JPS 54 vs Narukera 36 — JPS +18
e 2 jakso: JPS 57 vs Narukera 49 — JPS +8

Suurin ero syntyy 1. puoliajalla, mutta JPS voittaa myos 2. puoliajan.

Jaksojakautuma (JPS — Narukera)
e 0-15:13 — 16 — Narukera +3
* 16-30:20 - 15— JPS +5
e 31-45: 21 -5 — JPS +16 iso ratkaiseva jakso
* 46-60:17 —10 = JPS +7
e 61-75:23 -18 = JPS +5
e 76-90:17 — 21 = Narukera +4

Mita tasta nakyy:
e Narukera voittaa “reunat” (alku ja loppu): 0—15 ja 76—90 yhteensa +7.
* JPS voittaa keskiosan murskaavasti: 16—75 yhteensé +33, ja erityisesti 31-45 on ottelun selvin

kaantaja (+16).

Pelin momentum
JPS:
e 13—220—>21—>17—>23—>17
e Korkea taso lahes koko ajan, huiput 16—45 ja 61-75. Pienta laskua heti tauon jalkeen ja lopussa,
mutta ei romahdusta.
Narukera:
* 16—=215—=>5—>10—>18—2]

e Alku hyva, sitten selva dippi 31-45, jonka jalkeen jatkuva nousu ja vahva loppu.

Tulkinta: Narukera painottaa vahvasti loppua, JPS taas tekee tulosta tasaisemmin pitkin pelia.






TOP-5 PELAAJAT

JPS:n ja Narukerén TOP-pelaajat tdhan asti ovat seuraavat pelurit:

Maalintekijat
¢ 18 Hamalainen Riku, JPS
¢ 17 Hamalainen Saku, JPS
¢ 14 Aaltonen Ville, Narukera
* 14 Arponen Rasmus, Narukera
¢ 13 Hamalainen Elmeri, JPS
¢ 13 Eronen Jarno, JPS

Syottajat
e 31Paavola Eero, Narukera
¢ 21 Tuhkanen Nikke, JPS
¢ 1 Liukkonen Tuomas, JPS
¢ 8 Aaltonen Ville, Narukera
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Pisterosvot

¢ 34 Paavola Eero, Narukera
27 Tuhkanen Nikke, JPS

23 Hamalainen Saku, JPS
22 Hamalainen Riku, JPS
22 Aaltonen Ville, Narukera
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Pahat pojat

¢ 80 Niiranen Atte, JPS

e 70 Sirén Lauri, Narukera

e 50 Erkkila Olavi, Narukera
e 30 6 pelaajaa






BOTNIA VS
KAMPPARIT

Botnia vs Kampparit puolivilierdn asetelmat.

Sarjamuoto: paras 3:sta — Ldhtékohdat:

* Botnia oli ylemman jatkosarjan 4.
* Kampparit voitti alemman jatkosarjan (1.)

Otteluohjelma
* Ke 18.2.2026 - Botnia vs Kampparit, (Okyld)
* Pe 20.2.2026 - Kampparit vs Botnia, (Mikkeli)
* (tarv.) Su 22.2.2026 - Botnia vs Kampparit, (Okyld)

Mikd ratkaisee?

o Tempo & karvaus vs pallollinen hallinta:
Kampparit on kotona usein tosi aggressiivinen ja
suoraviivainen, Botnia taas parhaimmillaan
rytmittdd ja pakottaa vastustajan puolustamaan
pitkid jaksoja. (Tédssd sarjassa “pelin kuva” voi
heittdd kentittdin.)

» Kotietu tdssd formaatissa on iso: avaus ja
mahdollinen kolmas Ogelissa nostaa Botnian
“perus-odotusarvoa”.

e Erikoistilanteet & jéddhyt: ndissé paremmuus
kadntdd helposti yksittdisen pelin - ja paras
kolmesta ei anna montaa ohipdivéa.

KUVA: PEKKA HUOVILA

Veikkaus
Loppumietteet
Veikkaamme Botnia jatkoon 2-1.
Jos Kampparit onnistuu varastamaan avauksen
* Ke 18.2: Botnia-Kampparit 6-4 (kotietu + kulmat) — Ogelista, heilléi on silloin saumaa viedd 2-0 nopeasti.
* Pe 20.2: Kampparit-Botnia 5-3 (Kamppareiden ilta)  pmutta Idhtokohtaisesti tuo kahden kotipelin
* Su 22.2: Botnia-Kampparit 5-4 (tiukka, pienet erot)  mahdollisuus painaa vaakaa Botnian suuntaan.

Jddddan seuraamaan kuinka tdssd parissa ottelut
menevit ja parempi jatkakoon...

PUOLIVALIERAT MAGAZINE






MITA KERTOVAT

TILASTOT

TAHAN ASTI...

Tilastot kertoo ihan perusasiat laukomisesta: kuinka paljon joukkueet saivat
laukauksia aikaan ja kuinka moni niistd meni maalia kohti (eli pakotti maalivahdin
torjuntaan / johti maaliin), vs. ohi maalin.

Botnia Kampparit

e Kohti maalia: 182 e Kohti maalia: 233
e Ohi maalin: 87 e Ohi maalin: 85

e Yhteensd: 269 e Yhteensa: 318

e Tarkkuus (kohti maalia / kaikki): e Tarkkuus: 233/318=73,3%
182/269=67,7 %

Mitd tdstd voi pddtella?
* Kampparit laukoi enemmdén: 318 vs 269 (+49 laukausta)
* Kampparit sai enemmdn maalia kohti: 233 vs 182 (+51 kohti maalia)
* Kampparit oli myés tarkempi: 73,3 % vs 67,7 %
® Ohi menneet ovat ldhes samat: 85 vs 87 — ero tulee ennen kaikkea siitd, ettd
Kampparit tuotti enemmdn tilanteita ja sai ne useammin kohti maalia.

Mitd tamd “merkitsee” pelin kannalta?

Yleensd tdllainen tilasto viittaa siihen, ettd Kampparit:
* piti enemmdén painetta hyékkdysalueella / loi enemman maalipaikkoja
* pakotti vastustajan maalivahdin/puolustuksen téihin useammin

Tarked huomio: tilasto ei kerro laukauksien laatua (tyhjé maali vs. kaukoveto),
eikd se kerro blokatuista laukauksista tai siitd, kuinka moni kohti maalia meni
oikeasti sisdan.

PUOLIVALIERAT MAGAZINE



KUVA: PEKKA HUOVILA
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Maalitehokkuus

Botnia
e Maalit: 93
e [aukaukset yhteensd: 269 — 93/ 269 = 34,6%
e Laukaukset kohti maalia: 182 — 93/ 182 =51,1%

Kampparit
e Maalit: 100
e Laukaukset yhteenséd: 318 = 100/ 318 = 31,4%
e Laukaukset kohti maalia: 233 — 100/ 233 = 42,9%

Mité tdémd merkitsee?

e Kampparit teki enemman maaleja (100 vs 93),
mutta se johtuu paljolti siitd ettd he laukoivat
selvésti enemman (318 vs 269) ja saivat enemmdn
kohti maalia.

e Botnia oli tehokkaampi:

o teki enemmdn maaleja per kaikki laukaukset
(34,6 % vs 31,4 %)

o ja selvisti enemmdn maaleja per kohti maalia
mennyt laukaus (51,1 % vs 42,9 %)

Tulkinta pelillisesti
e Kampparit = volyymi ja paine (enemmdn
laukauksia jo enemmdén kohti maalia — enemmdn
maaleja)
e Botnia = parempi viimeistely / laadukkaammat
paikat (kun pddsi laukomaan, siitd syntyi
useammin maali)

Kun ndma luvut ovat koko kaudelta tdhdn asti, ne
kertovat seuraavaa: Kampparit luo paljon, Botnia
viimeistelee terdvammin.



KULMALYONTITILASTOT

. e Kulmat: 138
Botnia e Kulmamaalit: 23
e Kulmaprosentti: 23 /138 216,7 %
. e Kulmat: 161
Kampparit

e Kulmamaalit: 21

e Kulmaprosentti: 21/161=13,0 %

Mita tama merkitsee?

o Kampparit sai enemman kulmia (161 vs 138) — kertoo yleensa
enemmasta hyokkayspaineesta / aluehallinnasta tai siitg, etta
vastustaja joutui useammin puolustamaan tiukasti boksissa.

e Botnia teki kulmista paremmin maaleja:

o Botnia on tehokkaampi kulmissa (16,7 % vs 13,0 %).
o Ero on noin +3,7 prosenttiyksikk6a, eli Botnia saa keskimaarin

enemman maaleja per kulma.

Konkreettinen vertaus
e Botnia: ~1 kulmamaali per 6 kulmaa

e Kampparit: ~1 kulmamaali per 8 kulmaa

Pelillinen tulkinta
o Kampparit = “tuotanto”: kulmia syntyy paljon (painetta,
tilanteita).
« Botnia = “viimeistely”: kulmien toteutus on terdvampaa (laukoja,

maski, kuviot, irtopallopelaaminen).






TEHDYT MAALIT PELIKELLON MUKAAN

Botnia vs Kampparit — tilastoanalyysi

Kokonaiskuva
e Kampparit yhteensa 100 maalia
¢ Botnia yhteensa 93 maalia

e Kampparit on kokonaisuudessa +7 edella.

Puoliajat:
¢ 1jakso: Kampparit 44 vs Botnia 38 = Kampparit +6
e 2 jakso: Kampparit 56 vs Botnia 55 — Kampparit +1

e Ero syntyy paaosin 1. puoliajalla.

Jaksojakautuma (Botnia - Kampparit)
e 0-15:12 — 15 = Kampparit +3

16-30: 13 — 10 — Botnia +3

31-45:13 — 19 = Kampparit +6

46-60:15 — 13 — Botnia +2

61-75:18 — 16 — Botnia +2

76-90: 22 — 27 — Kampparit +5

Mita tasta nakyy:
e Kampparit voittaa selvasti “piikit”: 31-45 ja 76—90 (yhteensé +11).
« Botnia voittaa keskivaiheen (16—30 ja 46-75) yhteensa +7.

Pelin “momentum”
Botnia on erittain tasaisesti nouseva:

e 12 >13 > 13 = 15 = 18 — 22 (kaytanndssa jokaisessa vahan enemman kuin edellisessa)

Kampparit on aaltoileva ja lopussa erittdin vahva:

e 15 = 10 (selva notkahdus) — 19 (piikki) = 13 = 16 — 27 (iso loppukiri)

Tulkinta: Botnia rakentaa painetta progressiivisesti, kun taas Kampparitilla on suurempia
heilahduksia, mutta he pystyvat ratkaisevaan loppurydppyyn (76—90) ja myds vahvaan jaksoon juuri

ennen taukoa (31-45).






TOP-5 PELAAJAT

Botnian ja Kamppareiden TOP-pelaajat téhan asti ovat seuraavat pelurit:

Maalintekijat
e 35 Niska Pekka, Botnia
19 Alho Joonatan, Kampparit
14 Kettunen Rasmus, Kampparit
14 Lappi Kaarlo, Botnia
13 Kumpuoja Markus, Botnia

Syottajat

e 24 Huotelin Simo, Kampparit
18 Schreck Juri, Botnia
11 Pesonen limari, Botnia

9 Kumpuoja Markus, Botnia
8 Mikkola Sami, Kampparit

Pisterosvot

e 40 Niska Pekka, Botnia

34 Huotelin Simo, Kampparit

22 Kumpuoja Markus, Botnia

21 Alho Joonatan, Kampparit

20 Kettunen Rasmus, Kampparit

Pahat pojat

e 90 Noponen Severi, Kampparit
e 75 Pesonen limari, Botnia

55 Irtamo Joonatan, Botnia

50 Lappi Tomi, Botnia

50 Mikkola Sami, Kampparit



"KARTTAKUVA"

Tilastot antavat tahan vain “karttakuvan” — ne kertovat, mista maalit ovat

syntyneet ja milla tavalla joukkueet ovat keranneet etuaan.

e Kampparit nayttdd numeroissa “volyymijoukkueelta”: paljon laukauksia, paljon
kohti maalia ja paljon kulmia. Se viittaa siihen, ettad he pystyvat pitdmaan painetta
ja pakottamaan vastustajan pitkaan puolustamaan.

o Botnia taas nayttaa “teravaltad”: viimeistelyprosentit ovat kovia ja kulmatehokkuus
parempi. Sellainen joukkue ei tarvitse yhta isoa maaraa yrityksia, kun paikat ovat

laadukkaita ja toteutus on varmaa.

Toisessa parissa:
¢ JPS on kokonaisuudessa vahva seka maarassa etta tuloksessa, ja myos
kulmatilanteissa aavistuksen tehokkaampi. Se kertoo ryhdisté ja toistettavuudesta
— peli tuottaa ja tulosta tulee.
¢ Narukera saa kylla paljon kulmia ja laukoo ihan riittavasti, mutta heidan kohdallaan
kulmien osuus maaleista korostuu: jos pelitilannemaalit eivat avaudu,

erikoistilanteiden pitaa kantaa.

Mutta: pudotuspelit ovat aina eri maailma. Prosentit voivat kdantya yhdessa illassa,
yksi maalivahtipeli tai yksi onnistunut maski voi muuttaa koko sarjan suunnan — ja se
joukkue, joka uskaltaa olla rohkea ja kurinalainen samaan aikaan, vie usein pidemman

korren.

Loppuun viela paatoimittajan mietteita...

Tilastot antavat meille pienen kurkistuksen puolivalierien lahtékohtiin: missa
joukkueet ovat olleet vahvoja, mista maalit ovat syntyneet ja milla tavalla peli on
rakentunut kauden aikana. Mutta kevat ei kysy taulukoita — se kysyy tekoja.
Ottelut ratkaistaan kentalla, hetki hetkeltd. Suuntaa nama tilastot voivat ehka antaa...

mutta lopullinen vastaus saadaan vasta jaalla.

Nyt alkaa se aika vuodesta, kun jokainen pallo ja jokainen liike merkitsee.
Nautitaan peleista — ja annetaan joukkueiden nayttaa parasta

osaamistaan - Tsemppia kaikille!



