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e JPS on aloittanut alkukauden
terGvimpdnd, ja sen
piste/ottelu-tahti on ollut
karkiporukasta vahvin.

e Silti karkipdd on todella tiivis, ja
pienikin tappioputki tai yksi
vahva viikonloppu voi heittad
jarjestyksen uusiksi.

e TGmda tekee sarjasta
kiinnostavan: asetelmat eldvat
koko ajan eikd “varmaa
karked” ole vield lukittu.

Karkijoukkueet ovat pystyneet
kadantdmadn tiukatkin pelit edukseen
juuri tehokkuuden ja rutiinin kautta.

e Alkukauden yleisfiilis on ollut maalirikas:
peleissd syntyy paljon osumia ja
momentit vaihtuvat nopeasti.

e Samalla yksilétehot ovat olleet isossa
roolissa, koska huippupelaagjat
ratkaisevat otteluita patkissa.

e Kokonaisuutena iso kuva on se, etta
mestarisuosikit ovat mukana karjessq,
mutta sarjan “sisdinen kilpailu” on
kovempaa ja tasaisempaa kuin pitk&dn
aikaan.
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PUHEENAIHETTA
JUURI NYT...

e Kauden alkupuolen yllattajd on
Kampparit, koska se on pysynyt
tiukasti karkitaistelussa ja keradnnyt
pisteitd tasaisella tahdilla. Pelissa
nakyy jGmakkyys: se ei ole vain
yksittdisten onnistumisten varassa,
vaan pystyy voittamaan eri tavoilla.
Kun viel& huomioi Idhtéasetelmat
ennen kautta, nousu kdarjen
tuntumaan tekee Kamppareista
selkedn alkukauden yllatyksen.

e Tdhdn astiisoin pettymys on ollut
OLS. Tuloksellisesti alkukausi on
mennyt pahasti pieleen, voittoja ei
ole tullut ja pisteitd on kertynyt
todella vahdn. Maaliero kertoo
karua kieltd siitd, ettd joukkue on
jaanyt usein vastustajaa jalkeen
pelin hallinnassa ja puolustuksessa.
Kun tappioita tulee paljon putkeen,
itseluottamus, arjen tekeminen
joutuvat helposti kierteeseen, josta
on vaikea nousta. Siksi OLS:n
kevatkauden tarkein asia on saada
nopeasti yksi enj@ onnistuminen,
jonka pd&adlle voi rakentaa uutta.
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5
PUREENAIETTA
JUURI NYT

e Uudet tulokkaat - Tarmo
Assaméki,JPS 9+3 = 12 pist.
Maalipdrssin neljds. Pystyy tuomaan
luisteluvoimaa ja aktiivisuutta ilman,
ettd rakenne hajoaa - tarkedd
etenkin, kun haetaan tasaisuutta
otteluruuhkassa.

Kaarlo Lappi, Botnia 7+2 = 9 pist.
Leveyttd ja “uusia jalkoja” 21 liiga-
pelid alla — ei endd pelkkd juniori,
pystyy tulemaan sisddn ilman ettd
pelin vaatimustaso saikayttaa.

e Tuomarilinja - on ollut
hyvaa, toki ottelusta
toiseen, on ollut hieman
heittoa. Tavoite on ollut
puuttua herkdsti erityisesti
pddhdan kohdistuviin
kontakteihin ja

e Niko Nissisen laina Ruotsiin tuli
monelle yllatyksend, koska han on
keskellé kautta WP 35:n tarkein turvallisuuskysymyksiin,
yksittéinen runkopelaaja. ndissd on onnistuttu hyvin.
Neljain ottelun pétké Ruotsin Kuitenkin osa otteluista on
pddsarjassa on harvinainen “tason saanut runsaastijalkipuintia
mittaus” (tempo, kaksinkamppailut, seuroissa. Tilanteita on viety
padatodkset) takaisin tullessa Nissi- kurinpitoon useisiin
nen voi tuoda ne WP 35:n arkeen. kovempiin tapauksiin
Kuormitus ja rooli pidettéva liittyen, eli niihin on puututtu.

jéirkevénd - oppi voi olla iso, mutta Kokonaisuutena ehka suurin

loukkaantumisriski on ainoa todel- kehitysl.<ohde on yhtendisyys
linen “kallis” miinus kaikille. sama rike samalla tavalia,

ottelusta tai joukkueesta
BandyCorner riippumatta.







JOUKKUEKOHTAISET
“TILANNEKUVAT

ALKUKAUDESTA™

Alkukausi on piirtényt Bandyliigaan selkeitd joukkuekohtaisia
tilannekuviag, vaikka sarjataulukko ei vield kerro koko totuutta.
Mukana on ryhmidg, joilla peli on jo uomissaan, ja toisaalta
joukkueitaq, joilla suunta on oikea, mutta tulos ei vield seuraa
mukana. Osa rakentaa vahvuutensa kurinalaisuuden ja
erikoistilanteiden varaan, kun taas toisilla hyokkayspeli on jo nyt
sarjan viihdyttavinta.

Loukkaantumiset, kapeat ringit ja vierasreissut ovat ndkyneet heti
ensimmaisissd kierroksissaq, ja siksi “pisteet per peli” ei aina kerro
pelin tasosta. Seuraavaksi kdymme joukkue kerrallaan 1api, missa
menndadn mielestdémme (muitakin mielipiteité on) juuri nyt — miké
toimii, mikd tokkii ja mitd kannattaa seurata lahiviikkoina.
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AKILLES
“PORVOO

Akilleksen 2025-26 kausi on ollut kuin tarina, jossa vdlillé juoni
kulkee ja vdlilld sivuhahmot vaihtuvat kesken kohtauksen:
taulukossa se on nyt 7:ntend.

Alkuun tuli lupauksia (tasuri OLS:n vieraana ja voitto WP 35:std),
mutta kdrkijoukkueet ovat lyéneet kovaa takaisin (esim. JPS 12-2 ja
Veiterd 11-2), ja se on tehnyt kokonaisuudesta repaleisen. Ja se
repaleisuus ndkyy ennen kaikkea siing, ettd rosteri eldd liikkaa:
Akilleksella on “kapea pelaajaryhmd@”, jota tdydennetddn
kaksoisedustus-/yhteistyépelaaijilla ottelukohtaisesti — liséiksi
vanhoja pelimiehi& on kutsuttu apuun, ja joukkueeseen on liittynyt
myés jalkapalloilija Kevin Larsson (téissd voi todeta = kaveri on hyvé
myds jaépallossa).

Silti tarinassa on myés sitkeytta: isoista iskuista on noustu
ottamaan piste (Kampparit 2-2) ja hakemaan térked voitto
Narukerdsté (2-1), vaikka HIFK-ottelu ké&éntyi niukasti 2—-1 tappioksi.

Jotta suunta pysyy/kééintyy, Akilleksen pité&d lukita runko ja
pelipaikkaroolit ja v&hentdd “uusi kokoonpano, uusi peli” -ilmiotd -
muuten tasaisuus ei tule, vaikka yksittdisid onnistumisia tulee.

Seuraava konkreettinen kddnnekohta on heti alkuvuonna, kun
ohjelmassa ovat Botnia (2.1.2026) ja Kampparit (3.1.2026): jos niihin
saadaan mahdollisimman vakioitu ryhmaé ja oma paé
tiukemmaksi, tarina alkaa nayttdmadan paremmailta...
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Botnia on vetdnyt syyskauden “pienelld, tiukalla ydinryhmalla” tehtyd
laatutarinaa: sarjassa kolmantena (11 otteluq, 14 pistettd, maalit 59-40).

Tarina alkaa siitd, ettd ryhma on kapea mutta tuttu -
edustusjoukkueen listassa nimet ovat nopeasti luettavissa, ja runko
nAyttdd pysyneen samana ottelusta toiseen.

Kun se toimii, Botnia nayttdad siltd ettd jokainen tietdd reitin ja roolin, se
kertoo, ettd paketti kestdd myds paineessa.

Vvadlillé tarinaan tulee “henkéys draamaa” (kuten 7-7 Kampparit-peli
tai 4-3 tappio HIFK:lle), mutta punainen lanka ei katkea — peli pysyy
otteluissa kasassa, vaikka pdivat vaihtelevat.

Ja se iso pointti: Botnia on saanut tdmdn toimimaan juuri siksi, etté
loukkaantumiset eivat ole vield repineet ydintd rikki — ainakaan julkisissa
kokoonpanoissa ja ottelutiedoissa ei ndy sellaista poissaoloaaltoq, joka
pakottaisi jatkuvaan paikkaamiseen

Seuraava luku kirjoitetaan 2.1.2026 Oulunkyldssd Akillesta vastaan: jos
sama runko on taas kdytettdvissd, Botnia voi jatkaa tatd “kapea mutta
vaarallinen” -juonta mitalivauhdilla...
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HIFK:n kausi 2025-26 on ollut tahén asti tarina joukkueestaq, joka
aaltoilee jopa ottelun sisalld, mutta silti I6ytdd tavan voittaa — ja siksi se
on kdrjen kannassa: 9 otteluq, 7 voittoaq, 14 pistettd, tasapisteissa
sarjakdrjen kanssa.

Parhaiten “kahden eri pelin” fiilis ndkyy Tapaninpdivan derbyssé: HIFK-
Botnia 4-3, jossa 1. jakso 4-3 ja 2. jakso 0—0 — ensin ilotulitus, sitten
kylmd& kontrolli. Sama sdvy toistuu myds Akillesta vastaan: 2—-0 tauollg,
mutta toinen jakso k&déntyy vastustajalle (0-1), ja lopputulos pit&d silti

(2-1).

Vaikka hyokkéayspelaamisessa ei aina vield ole “jatkuvaa virtaa”, HIFK
on pystynyt kdadntdmadn vieraspisteitdkin rutiinilla.

Erona moneen muuhun, HIFK:lla on rosterissa selvdsti leveyttd: 10ytyy
useita vaihtoehtoja niin puolustukseen, keskikentdlle kuin hyékkdykseen,
eikd tekeminen nojaa yhteen sapluunaan tai yhteen “pakkoon”. Ja kun
tarina vaatii lisGlukuja, HIFK:lla on taustalla junioripolku — kaytdnnossa se
tarkoittaag, ettd nuoret ja ndlkdiset voivat tulla arkeen mukaan ja oikeasti
taistella minuuteista.

Jos Réda haluaa pysyad ihan piikissé@, seuraava luku on yksinkertainen:
vahemman notkahduksia jaksojen sisalld, enemman samanlaista
kurinalaisuutta alusta loppuun — koska kdrjess& marginaalit mitataan
juuri siing, kuka pystyy pelaamaan “yhden pelin” eikd kahta...
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JPS:n 2025-26-kausi on tahdn asti ollut tarina joukkueesta, jonka pitdisi
olla ylivoimainen, mutta joka eldd vield hetkissd. Ja vaikka “tuntuma” ei
aina ole mestarikone, taulukossa he ovat juuri nyt neljansina.

Kun JPS osuu pdivadnsd, se ndyttad juuri siltéd ennakkosuosikilta, jota
|Ghes kaikki maalasivat: Tapaninpdivand tuli 15-1-tyylinen ndytés WP
35:std, ja se on suorastaan “tulivoiman manifesti”.

Mutta sitten tarina tekee dkkiké@édnnéksen: heti perddn Kampparit
jaadytti JPS:n kotona 7-2, ja Kampparit-kuvaus ottelusta on suoraan
sellainen “mestariendokas saatiin kuriin” -luku.

Tamd on se JPS:n tadmdan hetken ydin: vdlillé peli on loistava ja armoton,
ja seuraavassa matsissa joukkue voi olla kuin taysin yossd, jolloin rytmi,
kaksinkamppailut ja tekemisen terd katkeavat. Ja koska karki on
tasapisteissg, jokainen tuollainen “blackout” ndkyy heti — ei kuitenkaan
pisteissd (niité on).

Seuraava askel, jotta ennakkosuosikin kruunu muuttuu oikeaksi
ylivoimaksi, on tehdd peruspeli B-pdivandkin niin vahvaksi, ettei peli hajoa
tuulen, olosuhteiden tai yhden huonon jakson takia: kun “normipd&iva”
tuottaa 2 pistettd...
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Kampparien 2025-26-kausi on ollut kuin jatko-osa sille, mité jo viime
kaudella kehuttiin: joukkue on taas drsyttdvdn hankala, rohkea ja elossa -
ja siksi se on ehkd sarjan positiivisin yllatys juuri nyt.

Taulukossa Kampparit on sarjakérjessd, Tarinan kaari on nimenomaan
heilahteluissa: vdlilléd Kampparit ndyttéd pystyvén mihin tahansa (esim.
HIFK kaatui 5-4 trillerissd), ja vdlillé se saa kunnolla napeilleen (Veiterd
jyrdsi13—4).

Sitten tulee se lukuy, joka nostaa yllattajéstatuksen kattoon: Kampparit
jéadytti mestarisuosikiksi povatun JPS:n omalla kentalléan ja voitti 7-2,
seuran oma raportti puhuu suoraan “asennemuutos / I&snd alusta saakka”
-teemasta. Ja vaikka maaliero (52-52) kertoo, etté pelit voivat revetd
kumpaankin suuntaan, Kampparit on onnistunut kdantdmadn isoja hetkié
edukseen juuri silloin kun moni odotti notkahdusta.

Siksi Kampparit tuntuu talla hetkella sarjan “tunnelmanvaihtajalta” se ei
ole viel& taysin tasainen dominointijoukkue, mutta se on noussut pisteissd
sinne, missd ennakkoon piti olla vain muutama seura — ja se tekee siitd
kyll&d tdmdan hetken ehkd kovimman yllatyksen...
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Sarjataulukko kertoo kuudes sija — ja se kertoo kahdesta asiasta yhtd
aikaa: heilld on riittadvasti laatua pysyd mukana kdarkiryhmdassd, mutta
marginaalit eivat vield kadanny tarpeeksi usein heiddn puolelle.

Kun Narukerdén peli Idhtee liikkeelle oikein, sen kylld huomaa. Tempo
nousee, hydkkdayspeli muuttuu suoraksi ja rohkeaksi, ja vastustaja joutuu
peruuttamaan. Silloin Narukerd tekee maaleja ja ndyttad joukkueelta, joka
voi voittaa kenet tahansa omalla parhaalla illallaan. Se on t&dmdén kauden
vahvin signaali: potentiaali ei ole vain puhetta, se ndkyy tulostaululla ja
hetkiss@, joissa peli on teiddn ndpeissa.

Mutta sitten tulee se tarinan toinen puoli. Ne ottelut, joissa kaikki ei
napsahda kohdalleen, eivat valttdmattd romahda isoiksi tappioiksi — vaan
valuvat pois hiljaa ja kipedsti. Ynden maalin pelit, pienet hetket, yksi
epdonnistunut purku, yksi hyodkkdays joka jad piippuun. Siinéd on Narukerdn
tdmdnhetkinen raja: tasaisuus. Ei niinkddn “osaaminen”, vaan kyky kerdata
pisteitd silloinkin, kun peli ei ole kaunista.

Seuraava askel on yksinkertainen mutta kova: Narukerén pitéd alkaa
voittaa pisteitd myds “huonoilla” illoilla. Ei tarvitse pelata tdydellisesti,
mutta taytyy vahentdd ilmaiset vastaiskut, pitdd rakenne tiivimpdna
johtoasemassa ja saada viimeinen terdvyys myas silloin, kun vastustaja
yrittad hidastaa pelid. Kun nuo pienet vuodot tukitaan, suunta pysyy — ja
voi kaddntya selvasti ylospdin...
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Sarjataulukko nayttaéa kylmadsti viimeistd sijaa jo yhtd pistettd, mutta
tarina ei ole pelkk&ad synkkyyttd — se on myods kertomus joukkueesta, joka
etsii vield sitd yhtd lukkoa, jonka napsauttamalla ottelut eivat karkaa kasistd
ennen kuin OLS ehtii edes peliin mukaan.

Kaikki kiteytyy usein ensimmadiseen jaksoon. Liian monessa pelissd OLS on
joutunut heti alussa myrskyyn: vastustaja saa vauhdin pdadlle, ja kun
ensimmdiset pallonmenetykset ja pienet virheet seuraavat toisiaan,
tulostaulu alkaa eldd vaaradn suuntaan.

Silti OLS:ssa on kipinéd. Hyokkdyspddssd joukkue pystyy tekemdadan maaleja,
ja yksittdisissd peleiss@ on ndhty hetkid, jolloin OLS:n peli on juuri sitd, mit&
sen pitdisi olla: rohkeaaq, suoraviivaista ja yllatyksellistd. Se kertoo yhdestd
tarkedstd asiasta: ongelma ei ole se, etteikd OLS osaisi tehdd tulosta.

Suurin myrkky on kurinalaisuus ja hallinta ilman palloa. Kun jadhyja kertyy
liikaag, jalat eivat riitd endd puolustamaan tiiviisti, ja jokainen erikoistilanne
kuluttaa sekd energiaa ettd uskoa. Silloin puolustus venyy, maalivahti jaa
yksin, ja vastustaja saa juuri niitd ilmaisia hetkid, joita liigan tasolla ei voi
antaa.

Seuraava luku kirjoitetaan tulevissa otteluissa, joita kutsutaan kuuden

pisteen peleiksi. OLS:n on pakko saada yksi ilta, jossa se pelaa ensimmadisen
jakson tiiviisti, ottaa jddhyt pois omasta arjestaan ja pitdd pelin “hengissd”.
Kun se onnistuu kerran ja pisteet jGdvat Ouluun, tarinan sdvy muuttuu heti...
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Veiterd on tdllé hetkelléa 5:s ja vaikka pisteité on kertynyt inan kelvollisesti
(12p / 9 ottelua), tuntuma on silti véhén “vajaa” siihen néhden, mihin
joukkuetta ennakkoon nostettiin.

Parhaimmillaan Veiteré on ollut suorastaan murskaava: Akilles kaatui 11-
2 vieraissa ja Kampparit 13-4 Kisapuistossaq, eli kun kone ldhtee kayntiin, se
tekee tulosta ja viel&d rumasti.

Mutta samaan aikaan mukaan on mahtunut niitd “mitéd ihmett&?” -
hetkid: kotitappio HIFK:lle 4-5, ja samoin 4-5 sulaminen Botnialle oli
sellaisia iltoja, josta sarjakdrjen pitdisi yleensd ottaa vahintddn piste.
Lisdksi Veiterd on jattanyt pisteitd pdyddlle peleissd joissa moni odotti
tdyttd pottia (mm. 3—3 Botnialta ja 3—3 Narukerdltd).

Myo6s WP 35 -pelit kertovat kaudesta hyvin: ensin tiukka 5-4-vierasvoitto,
sitten kunnollinen ryhtiliike kotona 11-3 — eli taso 16ytyy, mutta se ei tule
joka ilta samalla varmuudella.

Jotta suunta pysyy ja kaéntyy oikeasti “mitalilinjalle”, Veiterdn pitad
saada peliin se yksi lis@kerros: 90 minuutin hallinta, ei vain 30—60 minuutin
jaksoja. Kun alku pysyy kurinalaisena ja oma pdaad tiiviing, tdma joukkue
tekee kyll&d maaleja tarpeeksi — nyt haaste on varmistaa, ettei yksittdinen
notkahdus tai huono jakso k&&nnd ottelua vaaradn suuntaan...
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WP 35:n kausi ei ole ollut satutarina: kevadlla vield hehkutettiin paluuta
liigakentille, ja nyt joulukuun lopussa taulukko ndyttad 8. sijaa.

Tarina alkoi kuitenkin niin, ettd Varkaudessa ehti jo valdhtad “tassé on
jotain”-fiilis. OLS kaatui K&dmdarilld 6-1ja se oli hetki, jossa WP naytti pystyvansd
MAaaraddmadn temmon, ja iskemdadn suoraviivaisesti.

Sitten arki on ollut kovaa. Kun kdrkijoukkueet saavat koneen kayntiin, WP 35
on joutunut usein myrskyyn — ja se ndkyi rumimmin Tapaninpdivan JPS—WP 35
15-1 -lukemissa.

Silti tama WP 35 on pystynyt tekemdadn maaleja ja pysymdadn ajoittain
pelissa kiinni, ja paras esimerkki on ottelu HIFK:ta vastaan 6-7: kuusi tehtyd
maalia kertoo, ettd hydkkayspdadssd on kylld kykyd tuottaa.

Koko kauden iso teema onkin téhdn asti ollut tasapaino: WP 35 kyll& [6yt&é
maaleja ja hyvid jaksoja, mutta oma pad vuotaa likkaa — ja kun joudut
jatkuvasti tekemdadn “yhtd enemmadn kuin vastustaja”, pisteitd ei
yksinkertaisesti kerry.

Mita seuraavaksi pitéd tapahtua? WP 35 tarvitsee yhden selkedn
k&ddnnekohdan: ehjan alun, tiivimmman puolustuspaketin ja pisteiden
ottamisen. Jos WP 35 saa omaan pddhdn edes yhden pykalan lisad kuria ja
pystyy samalla pitdmadan hydkkayksessé@ nuo HIFK-pelin kaltaiset onnistumiset
mukanag, tarina voi vield muuttua...
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TAKTINEN JUTTU

Sellaiselle lukijalle jotka eivat vield ole
sisalld Bandyliigan taktisemmassa
puolessa tuomme esiin muutaman
konkreettisen “katso tatd” -jutun, ilman
lajitermeja.

Miksi pallo menetetéén: “Se ei aina ole
moka.” Vastustaja pakottaa pallon
laitaan, missa tila loppuu ja syotto-
vaihtoehdot vhenee — virhe nayttad
helpolta, vaikka se on suunniteltu ansa.

Mistd maalipaikat syntyy: “Usein riistostaq, ei pitk&std hydkkdyksestd.”
Kun pallo saadaan pois, kaksi nopeaa sy6ttdd ja luistelu puolustajien
taakse tekee heti vaaran.

Missa ottelu ratkaistaan: “Kentan keskelld” Jos keskelle ei pddse
kdantymdadn ja jakamaan, hyoékkdays hidastuu ja peli menee pdin ...

Mita katsojan kannattaa seurata:
1.Joutuuko pallollinen pelaaja/joukkue jatkuvasti laitaan?
2.Tuleeko riiston jalkeen heti nopea hydkkdys vai peruutetaanko alas
aina omalle puolustusalueella asti?
3.Kuka tulee “toisena aaltona” tukemaan hyokkaystd, karkipelaajien
takaa?
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PELARJAI &
PERSOONAT

Janne Hauska, Veiteré on modernin
jadpallon edustaja: rauhallinen,

ty6telids ja pelinlukutaidoltaan

pelagja, joka tuo joukkueeseensa
tasapainoa ja varmuutta. Han pelaa
ennen kaikkea joukkueelle — tekee
oikeita ratkaisuja paineen alla ja pitdd
pelin rytmin hallinnassa. Hauskan

vahvuuk-sia ovat hyvd

luistelutekniikka, fiksu sijoittuminen ja

kyky voittaa kaksinkamppailuja
turhaa riskid. Pallollisena Janne

varma ja huolellinen, pallottomana
aktiivinen ja ennakoiva. Henkisesti

Hauska on kilpailija: keskittynyt,

ja valmis tekemdadn toitd joukkueen
eteen tilanteessa kuin tilanteessa.

kypsd

ilman
on

sitked

Tarmo Assamaki, JPS on energinen ja
ennakkoluuloton jadpalloilija, joka tuo
kentdlle tunnettaq, intensiteettid ja
suoraviivaisuutta. H&n on pelaaja, joka
uskaltaa haastaa, vaatii sekd itseltddn ettd
muilta ja ndakyy pelissd — hyv@ssd mielessa.
Ass@mden peli-identiteetti rakentuu vahvan
tydbmadrdan, fyysisyyden ja rohkean asenteen
varaan. Assémden vahvuuksia ovat nopea
reagointi, aggressiivinen prdssipelaaminen
ja kyky voittaa tilanteita yksi vastaan yksi.
Han ei kaihda kamppailuja ja menee hana-
kasti kohti vaarallisia alueita, luoden painetta
vastustajan puolustukselle. Pallollisena
hdnen ratkaisunsa ovat usein suoraviivaisia.

BandyCorner
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PELARJAI &

PERSOONAT

Patrik Parkkonen, Botnia on

madrdatietoinen ja monipuolinen
jaapalloilija, jonka pelaamisessa

yhdistyvat kurinalaisuus,

pelirohkeus ja jatkuva halu kehittya.

H&n on pelaaja, joka tayttad

roolinsa t&dsmallisesti ja tuo kentdlle
tasaisen, luotettavan suorittamisen

ottelusta toiseen.
Parkkosen vahvuuksiin kuuluu
vahva peruspelaaminen: hyvd

luistelu, tarkka ajoitus ja kyky lukea

pelid ennakoivasti. Han liikkkuu
fiksusti suhteessa palloon ja

vastustajiin, mikd tekee hdnestd
vaikeasti ohitettavan puolustus-

suuntaan ja kdyttdkelpoisen myos

hyokkdayspelin tukemisessa.

Simo Huotelin, Kampparit on moderni,
liikkkuva ja pelirohkea jaapalloilija, joka
yhdist&d nopean rytmin, hyvan pelisilmdan
ja ennakkoluulottoman asenteen. HGn on
pelaagja, joka haluaa olla aktiivisesti pelissa
mukana — ei piilossa, vaan tapahtumien
ytimessd. Huotelinin suurimpia vahvuuksia
ovat vauhti, ketteryys ja kyky tehdd nopei-
ta ratkaisuja pienessa tilassa. Han lukee
pelid hyvin, reagoi nopeasti muut-tuviin
tilanteisiin ja pystyy kdadntdmadn
puolustustilanteen hyodkkdykseksi yhdella
kosketuksella. Pallollisena Simo uskaltaa
ottaa vastuuta ja haastaag, pallottomana
han liikkkuu jatkuvasti tarjoten syéttdésuuntia.

BandyCorner

Kausi 2025-26
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Tekojdiden olosuhteet eivat ole jadpallolle riittavat, jos tavoitteena
on kasvattaa pelaajia ja pitédd laji elinvoimaisena. Kun talvet
vaihtelevat ja kenttid joudutaan sulkemaan, harjoittelu pirstoutuu,
sarjat venyvat, ja nuorten kehitys karsii. Lopputulos on sama joka
paikassa: jos olosuhde on epdvarma, harrastaja valitsee lajin, jossa
voi treenata varmasti.

Miksi halli (tai katettu ratkaisu) on kéénnekohta

e Varmuus: peli- ja harjoitustunnit voidaan lukita kalenteriin koko
kaudelle.

e Laadukas jad: tasainen alusta = parempi peli, vhemman
loukkaantumisia, parempi juniorikehitys.

e Yleisd & tapahtumat: katsojakokemus paranee, myynti ja
kumppanuudet mahdollistuvat.

e Lajin identiteetti: kun olosuhde on kunnossa, j@apallo voi olla
oma lajinsa — ei “se joka mahtuu jonnekin- jos mahtuu?”.

Yleisé ei vaadi jadpallolta “ihmeitd” — se vaatii, ettd kokemus on
selked, vauhdikas, tunteikas ja helppo tulla katsomaan.

BandyCorner Kausi 2025-26



Kdytdannéssda nama asiat ratkaisevat:

e Varmuus ja laatu

e Ottelu pelataan gjallaan, j@& on hyva, peli ei arpa-pelid
tuulen/lumipyryn takia.

e Selked otteluohjelma, kuulutus, musiikki oikein k&ytettynd, tauko-
ohjelma, kioski, perheille helppo.

e Vauhti ja draama, J&dpallon vahvuus on tempo. Yleisé haluaa
nahdd nopeita kaannoksid, lapiajoja, kamppailuja ja maalipaikkoja.

e Tarinat ja kasvot, Kuka on joukkueen johtaja, nuori lGpimurto,
“paikallisvihollinen”. Kun katsoja tunnistaa pelaajat, hdn sitoutuu.

e Selkeys: mitd tapahtuu ja miksi, Monet eivat tunne saantdjad. Yleisd
kaipaa kuulutuksesta: rangaistus, vapari, kulma — lyhyesti [ selkedsti.

e Ldheisyys ja eldmyksellisyys, Hyva ndkyvyys, katsomo Idhelld kenttag,
(ei “hajallaan kylmalld penkereell@”), mielellddn katettu/suojattu.

e Palvelu ja helppo ostaminen, Liput ja kausikortit helposti (mobiili),
selkedt hinnat, perhepaketit, yritysliput, parkki/julkiset kuntoon.

¢ |dentiteetti, Bradndi: logot, vdrit, kuulutus, some kaikki yhtendistd.

Jadpallo ei kuole tappioon - se kuolee olosuhteisiin.

Suomessa jadpallon arki on liilan usein selviytymista: treeniajat
sirpaleing, pelit siirtyvat, j&d vaihtelee viikosta toiseen ja koko kausi eléé
s@ddn mukaan. Se ei ole urheilua, se on arpapelid. Ja arpapelissd haviad
aina se laji, joka ei pysty tarjoamaan nuorille varmaa, laadukasta ja
turvallista harjoittelua.

Tekojadat eivat ole ratkaisu jadapallolle, jos niitd ei ole varattu ja
rakennettu lajia varten. Kun sama paikka yrittad palvella kaikkeaq,
jadpallo jad& vaistamattd jalkoihin — ja sen mukana katoaa
pelaajapolku, valmennuksen pitkdjanteisyys ja yleisén luottamus.
Kukaan ei sitoudu lajiin, jossa harjoittelu on “jos s&d sallii” ja
otteluohjelma “jos jad kestaa”.

Siksi puhe “lajin kehittamisest&” on tyhjad ilman yhté padatdsta:
halleja ja katettuja olosuhteita on rakennettava. Ne eivat ole luksusta,
vaan elinehto. Halli ei pelasta vain jadpalloa — se pelastaa
harrastamisen jatkuvuuden, juniorien kehityksen ja koko
talvilajikulttuurin. Jos haluamme, ettd j@dpallo on olemassa myoés
vilden vuoden pdadstd, emme tarvitse lisdd selityksia.

Tarvitsemme lis@a jadta - ja ennen kaikkea katon sen padille.



Maalintekija Maalintekija

Maall

MAALINTEKO & PISTEPORSSINPORSSIN YKKONEN

Bandyliigan maalintekoporssid johtava Pekka Niska on ollut
alkukaudella pysayttdmatdn. Botnian tahtihydkkadjé on pelannut
kymmenen ottelua ja viimeistellyt niiss@ perdti 24 maalig, tahti joka
hakee vertaistaan sarjan historiassa.

Niskan merkitys Botnialle on valtava: hdn on ollut mukana joka
toisessa joukkueensa tekemdassd maalissa — joko viimeistelijand tai
esityon tekijand. Botnian hydkkayspeli rakentuu vahvasti hdnen
liikkeensd, pelisiimd&ssadn ja kliinisyyden ympdrille.

“Pelimme on yksinkertaista: hankitaan pallo Niskalle oikeaan paikkaan
ja luotetaan, etta verkko soi,” joukkueen valmentaja kommentoi.

Niskan vahvuudet nakyvit erityisesti:

* teravassa ensimmaisessa kosketuksessa

* rohkeassa haastamisessa

* kyvyssa loytaa tilaa ahtaissakin tilanteissa
Useat hanen maaleistaan ovat syntyneet pienistd marginaaleista -
irtopalloista, nopeista suunnanmuutoksista ja tilanteista, joissa muut
pelaajat eivat edes ehtisi laukoa.

“Meilla on hyva joukkue ja laadukas pallollinen peli. Minun tehtavani
on vain laittaa pallot sisdan,” Niska toteaa vaatimattomasti.



Syottokone Syottokone

SYOTTOPORSSIN YKKONEN

Narukerdn pelin kulmakivi Eero Paavola jatkaa tutulla tyylilld bandyliigan
syottoporssin kdrjessd. TGhdn mennessd Paavola on pelannut yhdeksdn
ottelua ja merkkauttanut niissé perdti 16 maalisyottdéd — tahti, joka
alleviivaa hdnen merkitystadn joukkueen pelilliselle identiteetille.

Paavolan pistepotti ei ole sattumaa. Han toimii usein hydkkdysten
rakentajana ja vastaa suuresta osasta Narukerdn kulmalydnneistd, joista
moni on pddtynyt suoraan maaliin tai jatkotilanteeseen.

“Kulmat ovat meille tarked ase, ja Eero antaa niihin valtavasti laatua,”
valmentaja kuvailee.

Paavolan vahvuudet tulevat esiin erityisesti:
e tarkassa syoéttévalikoimassa
e rytminvaihtokyvyssa
e pelinluku- ja sijoittumistaidossa

H&n ei hae turhia sankaritekoja, vaan valitsee jarjestelmdllisesti
ratkaisun, joka palvelee joukkuetta. Usein se tarkoittaa nopeaaq, Idhes
huomaamatonta syottdd, joka avaa tilan viimeistelijdlle.

“Meilld on sovitut kuviot, ja luotan siihen, ettd kaverit ovat oikeassa
paikassa,” Paavola toteaa vaatimattomasti.



jaahykone jaahykone

JAAHYPORSSIN YKKONEN

Mikko Kilpeldinen, WP 35 on noussut jadhyporssin kdrkeen. Yndeksdssé
ottelussa hdnelle on kertynyt yhteensd 80 jddhyminuuttia — lukema, joka
kertoo sekd rajusta pelityylistd ettd suuresta vastuusta kentallé.

Kilpeldinen tunnetaan fyysisend, suoraviivaisena pelaajana, joka ei
kaihda kaksinkamppailuja. Useat jGdhyt ovat syntyneet tilanteistq, joissa
hdn on pyrkinyt katkaisemaan vastustajan hyokkayksida hinnalla milla
hyvansa.

“Pelaan aina tdysilld. Joskus se tarkoittaa riskid, mutta haluan nayttad
esimerkkid taistelulla,” Kilpeldinen on kommentoinut haastatteluissa.

Alla ovat hdnen vahvuutensa — mutta juuri niissd piilee myos jaddhyjen
juurisyy.

* vahvat taklaukset ja painava mailapelaaminen

e aggressiivinen karvaus

e rohkea puolustuslinjan ohjaaminen

“Mikko tuo kentdlle energiaa ja asennetta. Tavoitteena on 16ytad
tasapaino kovan pelaamisen ja kurinalaisuuden valilld,” on valmennus
kommentoinut.
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ALKUKAUDEN ONNISTUJAT

Bandyliigan alkukauden valopilkut — onnistujia kentdllé,
vaihtopenkillé ja tuomarialueella.

Bandyliigan alkukausi on tarjonnut runsaasti ilonaiheita — ja vaikka
ndkemykset pelaadjien onnistumisista ovat aina mielipidekysymyksig,
moni seuraaja lienee yhtd mieltd siitd, ettd joukko pelaajia on
esiintynyt edukseen ja kantanut joukkuettaan esimerkillisesti.

Kentdlld olemme ndhneet upeita otteita muun muassa Pekka
Niskalta, Niko Nissiselté, Eero Paavolalta, Tarmo Asséméelté, Simo
Huotelilta, Kaarlo Lapilta, Joonatan Alholta, Tero Liimataiselta, Niilo
Puhakaiselta, Viljami Kumelalta sekd Niko Nikuselta. He ovat kukin
omalla tyylilléén osoittaneet rohkeuttq, taitoq, vastuunkantoa ja
kyky& pelata joukkueelle — ja ennen kaikkea intoa lajiin, joka valittyy
katsomoon asti.

Myés vaihtopenkin puolella on néahty vahvaa johtajuutta.
Kamppareiden valmentajakaksikko Alpo Kaartinen & Joonas
Janhunen on johdattanut joukkueen madrdatietoisesti sarjakérkeen.
Heiddn tyonsd ndkyy niin pelillisessd identiteetissd, rohkeissa
ratkaisuissa kuin pelagjien jatkuvassa kehittymisessd. Komppareiden
alkukausi on osoitus siitd, miten pitkdjanteinen tyo ja luottamus
omaan tekemiseen tuottavat tulosta.

Tuomari Mats-Olof Gustafsson on ansainnut kiitosta tasaisesta ja
johdonmukaisesta linjastaan. Alkukauden aikana hdnen otteensa
ovat luoneet kentdlle rauhallisuuden tunnetta ja mahdollistaneet
rehdin, urheilullisen pelin — juuri sellaista bandyd, jota lajivaki haluaa
nahda.

Bandyliigan alkukausi on siis tarjonnut tarinoita onnistumisesta,
sitoutumisesta ja urheilullisesta ylpeydestd. Ndiden nimien esiin
nostaminen ei sulje pois muiden loistavia suorituksia — pdinvastoin,
se muistuttaa siitd, kuinka paljon hyvid tekijéitd sarjassa on.

Laji el&d pelaajien, valmentajien, tuomareiden ja yleisdn yhteisestd
intohimosta — ja alkukausi on osoittanut, ettd Bandyliigassa sitd
|16ytyy enemman kuin koskaan.
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‘smov: DATA-KULMIA

Tervetuloa tilastojen IGmpimaan olohuoneeseen!

Seuraavilla sivuilla on entistékin enemman numeroita niille, jotka
tykkaavat katsoa pelid mydés “poytalaatikon” kautta — ja niillekin, jotka
haluavat vain todistaa kaverille, ettd “kylléd md& sanoin, ettd me
ammutaan paljon.. vaikka maaliin osuminen onkin oma lajinsa.”

Alla koottuna muun muassa:

Laukaukset per ottelu — kuka painaa eniten kohti maalia (ja kuka
kohti Iéhimetsikkdd)

Ohilaukaukset — klassikko: “hyva yritys, vield parempi tuulen
suunta”

Joukkueen jadhyt — kurinalaisuutta, tunnetta... ja valilld myads sitd
“ihan pieni koukku vaan”

Kulmalydénnit ja kulmalydntimaalit — erikoistilanteiden aarreaitta:
kuka tekee, kuka séadatad, kuka keksii uuden kuvion

Laukaukset maalia kohden - se tilasto, joka erottaa “aktiivisen
hyokkayksen” ja “aktiivisen harjoittelun”

Laukaukset omaan p&ddhdn — kuinka paljon vastustaja saa yrittda
(ja paljonko maalivahti saa téitd)

Ja kylld, mukana on myés muuta herkkua: kokonaiskuvaa siitd, millé
tavalla joukkueet oikeasti pelaavat — eivat vain miltd se tuntuu
katsomossa.



‘smov: DATA-KULMIA

Tervetuloa tilastojen Idmpimadn olohuoneeseen!

Mité néista voi paatellé (ilman ettd tarvitsee olla tilastotieteilijér)?
e Jos laukauksia tulee, peli virtaa ja hyokkays padsee paikoille.

e Jos ohilaukauksia tulee paljon, kaksi vaihtoehtoa: joko luodaan
supermadrd paikkoja... tai maalin kehikko on “hieman eri paikassa
kuin muistettiin”.

e Jos kulmalydntimaalit napsuy, siind on usein joukkueen identiteetin
ydin: rutiinia, rohkeutta ja ripaus yhteist& koreografiaa.

e Jos jadhyjd kertyy, se nakyy vaistamattd — ylivoimat, alivoimat ja
tunteet ovat bandyn arkea (ja vdlilléd myés sen draamasarja).

Kday kurkkaamassa ja tee omat johtopadtoksesi

Tilastosivut on tehty ennen kaikkea teitd varten: keskusteluihin,
vertailuihin, ennakointiin ja siihen ikuisuuskysymykseen:
“Pelaammeko me hyvin — vai pelaammeko me paljon?”

Kdy tutkimassa, vertaile joukkueita ja hae ne omat suosikkidetaljit. Ja
jos joku vaittdd kahvipdyddssg, ettei tilastoilla ole merkitystd, voit
nyokdatd rauhallisesti ja todeta:

“Totta... mutta ne ovat silti usein oikeassa.”

Hyvid& lukuhetkid ja viel&d parempia otteluiltojal!



LAUKAUKSET MARLIR KOHDEN

Miksi laukauksia seurataan?

e Ne kuvaavat peliotetta ja painetta: paljon laukauksia = joukkue on

usein hyokkdysalueella ja pddsee padtoksiin.

1) Kaksi joukkuetta erottuu hyékkéyspelaamisessa selvésti

« JPS 16,78 [ ottelu ja Veiterci 16,11 [ ottelu
N&dma& ovat selvasti sarjan korkeimmat. Kayténndssd tdma viittaa siihen,
ettd joukkueet: viettavat paljon aikaa hydkkaysalueella, padsevat usein
padtoksiin (laukauspaikkoihin) ja pystyvét pitdmadn painetta.

2) Keskikasti on tiivis: “nhyvé peruspaine”, mutta ei yhté dominoiva

e Kdmmpparit 13,50, Narukerd 13,00, HIFK 12,33 ja Akilles 11,40
Nayttdd joukkueillg, joilla on kylld hydkkayspelid ja alueella pysymistg,
mutta ei samanlaista jatkuvaa myllytysté kuin kahdella karjellé.

3) Kaksi joukkuetta on selvésti alle keskitason laukaisutuotossa WP 35
9,82 ja Botnia 9,64 Ndiden joukkueiden tilasto voi kertoa esim.:
puolustus-/vastaiskupainotteisesta pelitavasta, tai siitd, etté hydkkéys-
alueelle padastadan, mutta ei padstd laadukkaille laukaisusektoreille tai
pallon menetykset tulevat liian aikaisin.

4) OLS on tilastossa iso poikkeama
e OLS 5,20 / ottelu - T&mMd on selvdsti sarjan pienin ja noin alle puolet
keskiarvosta. OLS:lla on ollut isoja vaikeuksia luoda jatkuvaa uhkaa
maalia kohti.

Sijoitus Seura Laukaukset Laukaukset per ottelu

] JPS 151 16,78
2 Veiterd 145 16,11

3 Kampparit 135 13,50
4 Narukerd 130 13,00
5 HIFK 1 12,33
6 Akilles 14 11,40
7 WP 35 108 9,82
8 Botnia 106 9,64
<) OLS 52 5,20



LAUKAUKSET MAALIN OHITSE

Kertoo kaytdnndssd kuinka usein hydkkdys padattyy vedon hakuun, joka ei
edes vaadi torjuntaa. Se on usein merkki kiireestd, etdisyydestd, huonoista
kulmista tai puolustuksen aiheuttamasta hairiésta.

Selkeimmadét havainnot

1) Veiterd, JPS, ja HIFK: paljon padtéksid, mutta myéds paljon kiirettd [
huonompia sektoreita - Veiteré 8,00 ohi/ottelu, JPS 7,33 ohi/ottelu ja HIFK
7,00 ohi/ottelu. Namd kolme ampuu paljon ohi. Se voi tarkoittaa kahta eri
asiaa (tai molempia): puolustus pakottaa vedot kiireessd (ei rauhaa
viimeistelyyn). vedot Iéhtee kauempaa tai kulmista = “laukaus tulee”,
mutta ei parhaasta sektorista

2) Botnia ja OLS: ohi véhdn—mutta tulkinta on eri kuin monella luulee
Botnia 3,82, OLS 4,00 “V&hdén ohi” ei automaattisesti tarkoita
“huippulaatua” — se voi tarkoittaa myods: vhemmdan laukomista
ylipddtddn tai hyvin kurinalaista pelitapaa: laukaus otetaan vain kun
paikka on selked.

3) Keskikasti: Narukerd, Akilles, Kampparit ja WP 35 “kohtalainen kiire”
Kampparit 4,60, Akilles 4,40, Narukerd 5,50 ja WP 35 5,64 Tassd ndkyy
joukkueita, joilla hyokkayksia kylld tulee ja vedetddn. Narukerd ja WP 35
ovat téssd ldhempdénd “pakotettuja ratkaisuja” kuin Akilles/Kampparit.

Sijoitus Seura OhiLaukaukset OhiLaukaukset per ottelu
1 Botnia 42 3,82
2 OLS 40 4,00
3 Kampparit 46 4,60
4 Akilles 44 4,40
5 Narukerd 55 5,50
6 WP 35 62 5,64
7 HIFK 63 7,00
8 JPS 66 7,33
9 Veiterd 72 8,00



JOUKKUEJARHYT

Tdssa tilastossa “jadhyt per ottelu” on se oleellinen muistaa ettd
ottelumdadrat vaihtelevat.

1) OLS on selkeé éédripéé — aivan oma lukunsa - OLS 29,00 jadahyé [ ottelu
(selvasti eniten) Tdma on niin korkeaq, ettd se viittaa yleensé yhteen tai
useampaan ndistd: joukkue joutuu puolustamaan paljon = mydhdstyy ja
“katkoo” rikkomuksilla préss@d aggressiivisesti ja rikkoo rytmid sddntéjen
rajoilla tai henkinen kontrolli pettéd (protestit, turhat rikkeet).

2) HIFK ja WP 35: paljon jaéhyja, mutta eri signaali kuin OLS:lla

HIFK 25,00, ja WP 35 24,55 Ndmd& ovat myads erittdin korkeita. Usein tallainen
kertoo: fyysisemmdstd tai aktiivisesta pelistd (paljon kaksinkamppailuja),
prassistd, jossa tulee estémisié/koukkaamisia, kun ollaan “hieman
my&hdssd” tai tunteesta/reaktioista.

3) Botnia ja Kampparit: “kova mutta hallittu”

Botnia 21,36, Kaompparit 19,55 NGdma ovat edelleen korkeahkoja, mutta jo eri
kategoriassa kuin kérjen kolme. Tulkinta: joukkue pelaa aktiivisesti ja ottaa
kontakteja, mutta ei aivan yhtd “rikkomusherkkd” kuin HIFK/WP/OLS.

4) Narukerd ja Akilles: keskitaso — enemmadn kurinalaisuutta

Narukerd 16,00 ja Akilles 14,00 Nadma& nayttévat jo selvdsti kurinalaisemmilta
joukkueilta. Usein tdma kertoo: parempi ajoitus puolustuksessa, vihemman
“turhia” rikkeitd

5) JPS ja Veiteré: kurinalaisimmat
JPS 13,89 ja Veiterd 12,78 T&ma@ on iso signaali: puolustaminen on
todenndkoisesti ajoissa, eikd tarvitse jatkuvasti katkoa rikkomuksilla...

Sijoitus Seura Jadhyt Jadhyt per ottelu
1 OLS 290 29,00
2 HIFK 225 25,00
3 WP 35 270 24,55
4 Botnia 235 21,36
5 Kampyparit 215 19,55
6 Narukerda 160 16,00
7 Akilles 140 14,00
8 JPS 125 13,89
9 Veiterda 15 12,78



KULMALYONNIT

Tassd kulmalyénnit per ottelu kertoo suoraan, kuinka usein joukkue
saa painetta niin syvalle, ettd pallo menee padtyrajasta yli
puolustajan kautta (tai torjunnasta). Se on hyvd “alue- ja paine-
indikaattori”.

1) Veiteré ja JPS ovat kulmapelin kérki — jatkuva padtypelaaminen
Veiterd 9,6 kulmaa/ottelu ja JPS 9,0 kulmaa/ottelu

N&ama kaksi pddsee selvasti useimmin “pdadtyyn asti” hydkkayksissaan.
Profiili: pitk& hydkkdysalueen hallinta, paljon tilanteita, joissa puolustus
joutuu ohjaamaan/katkomaan pédtyyn.

2) HIFK, Narukeré ja Botnia: vahva paine, mutta pienet erot

HIFK 8,3, Narukerd 8,2, Botnia 7,9 TGdma on “vahva ylakasti” kulmien
maardssa. Eroja on vahdn, ja kaikki kolme nayttavat joukkueilta, jotka:
pddsevat sadnndllisesti hydkkaysalueelle, pystyvat tekemdadn
painetta, vaikka eivét yllé inan Veiteréi/ JPS-tasolle

3) Kampparit ja WP 35: keskitaso — painetta tulee, mutta ei jatkuvasti
Kampparit 7,1 ja WP 35 6,0 Kompparit on vield ihan ok tasolla. WP 35
putoaa jo selvasti, mik& usein tarkoittaa: hydkkdaykset katkeaa
aiemmin tai pelitapa on suoraviivaisempi/vastaiskupainotteinen —
vahemman “myllytystd” padadyssa

4) OLS ja Akilles: vahiten kulmia — vdhemmaén jatkuvaa painetta

OLS 5,3 ja Akilles 4,6 Akillesin kulmamadrd on sarjan pienin — joukkue
ei keskimdadrin saa jatkuvaa painetta padatyyn asti. OLS:lla tdma sopii
aiempaan kokonaiskuvaan.

Sijoitus Seura Kulmalyénnit Kulmalyoénnit per ottelu
1 Veiterd 86 9,6
2 JPS 81 9,0
3 HIFK 75 8,3
4 Narukerd 82 8,2
5 Botnia 87 7,9
6 Kampparit 71 7
7 WP 35 | 66 | 6,0
8 OLS 53 53
9 Akilles 46 4,6



KULMALYONNIT OMAAN PARHAN

Tadma taulukko kertoo k&ytdnnéssd kuinka usein joukkue joutuu
puolustamaan niin syvallg, ettd pallo padatyy padatyrajan yli
puolustajan/maalivahdin kautta.

1) JPS puolustaa kulmatilanteet parhaiten - JPS 4,9 kulmaa vastaan /
ottelu. Tdma on iso signaali: JPS pystyy katkaisemaan hydkkayksia
ennen paatyd tai pitdd palloa niin paljon, ettei vastustaja ehdi
myllyttaa

ja/tai puolustaa paddyssd niin, ettei pallo karkaa p&étyrajan yli.

2) Veiteré ja HIFK: myo&s hyvat — mutta eivat yhtd tiiviit kuin JPS

Veiterd 5,8 ja HIFK 5,9 NGdma& ovat selvdsti sarjan parhaimmistoa kulmia
vastaan. Kaytdnnossd: vastustaja ei pddse jatkuvasti padtypeliin ja
joukkueen puolustus (ja/tai pallonhallinta) pitéd painetta poissa

3) Narukeré ja Botnia: keskikasti, mutta selvd hyppdys ylos
Narukerd 7,6 ja Botnia 7,6 - Tulkinta: nédm@ joukkueet antavat
vastustajalle enemmadn padtypainetta, puolustus blokkaa/ohjaa
pddtyyn useammin tai pallonmenetyksid tulee niin, ettd vastustaja
pddsee alueelle ja saa kulmia

4) OLS: paljon kulmia vastaan - OLS 7,8 T&M& sopii aiempaan profiilin

5) Akilles, Kampparit ja WP 35: eniten kulmia omaan p&ahén

Akilles 8,1, Kampparit 8,2, WP 35 8,8 (eniten). WP 35 on selvd hantdpdad:
vastustaja saa Idhes 9 kulmaa per peli. Se viittaa yleensa siihen, etté:
joukkue on usein omassa padssd paineessa, puolustus “selviytyy”
ohjaamalla padatyyn,hyokkdays ei pidd palloa tarpeeksi pitkadn, jotta
paine siirtyisi toiseen padhdn

sijoitus Seura Kulmaly.t:i.r.m.i.t KuIEn“alyénnit omaan
omaan paahdan padahdan per ottelu
] JPS 44 4,9
2 Veiterd 52 5,8
3 HIFK 53 59
4 Narukerd& 76 7,6
5 Botnia 84 7,6
6 OLS 78 7,8
7 Akilles 81 8,1
8 Kampparit 82 8,2
9 WP 35 97 8,8



KULMALYONTIMAALIT

Tassd “kulmamaalit per ottelu” kertoo suoraan, kuinka iso ase kulmat ovat
joukkueen maaliodottamassa.

1) JPS on selkedsti paras kulmissa — sarjan kovin erikoistilannease
JPS 1,33 kulmamaalia [ ottelu (paras) Téma kertoo yleensd: selked
kulmakuvio ja roolit, hyvé toimitus + maskipelaaminen + laukaisija

2) Kampparit ja Botnia: tehokkaat kulmajengit - Kampparit 1,20 ja Botnia
1,09 N&dma& ovat todella vahvoja lukuja. Tulkinta: kulmissa on osaamista, ja
ne ndkyvat tulostaululla. Botnialla tdma on erityisen kiinnostavaa, koska
joukkue on “pdadatypelin vaintokauppaa”.

3) Veiteré ja Narukerd: tasainen ja toimiva perustaso- Veiterd 1,00 ja
Narukerd 1,00 Ndm@& ovat hyvid lukuja: kulmista tehddadn keskimdadrin maali

per peli.

4) WP 35: keskitaso, mutta kun peilaa “kulmia vastaan”, ongelma voi olla
toisaalla WP 35 0,91 Ei huono, mutta ei karkipaata.

5) HIFK ja Akilles: kulmat eivat talléd datalla ole iso ase - HIFK 0,67 ja Akilles
0,60 Nailld joukkueilla kulmat eivat ndytd tuottavan maaleja samalla
tahdilla kuin kdrkijoukkueilla. HIFK:IIG tdma& on yllattava, koska HIFK saa
kulmia paljon (8,3/ottelu), mutta tekee niistd véihén maaleja.

6) OLS on selked poikkeus — kulmamaalit I&hes nolla - OLS 0,10 / ottelu (1
maali). Tdmd on todella matala. Se viittaa vahvasti siihen, etté:
kulmakuviot eivét onnistu (toimitus/ajoitus) tai joukkue saa liian véhén
laadukkaita kulmia (ja muutenkin hydkkdysdata oli heikkoa)

Sijoitus Seura Kulmamaalit Kulmamaalit per ottelu

1 JPS 12 1,33
2 Kampyparit 12 1,20
3 Botnia 12 1,09
4 Veiterd 9 1,00
5 Narukerd 10 1,00
6 WP 35 10 0,91
7 HIFK 6 0,67
8 Akilles 6 0,6
9 OLS 1 01



LAUKAUKSET OMAAN PAAHAN

Tama tilasto kertoo kaytadnndssd, kuinka paljon joukkue antaa
vastustajalle “oikeita maalintekoyrityksid”. Mitd pienempi luku, sitd
paremmin joukkue kontrolloi pelid ja suojaa omaa maalia.

1) JPS ja Veiterd: sarjan parhaat “maalin suojaajat” JPS 10,44 laukausta
omaan padahdn [ ottelu ja Veiterd 11,78 Nama ovat selvésti matalimmat.
Tulkinta: vastustaja ei padse usein edes laukomaan maalia kohti.
joukkue joko pit&d palloa paljon tai puolustaa niin hyvin, ettd vedot
estetddn ennen kuin ne ehtivat kohti maalia

2) Narukerdé ja HIFK: hyvd taso, selvdsti kdrkien takana Narukeré 14,10 ja
HIFK 15,56 Ndmd& ovat jo “hyvid” lukuja, Narukerd ndyttad tassa
puolustuksellisesti vahvemmalta kuin HIFK.

3) Botnia: keskitaso Botnia 16,36 Botnia padstéd jo enemman “oikeita
laukauksia” kuin edelliset. Tdma sopii aiempaan: Botnialla pelit voivat
olla “hulabaloota” (molemmat padsee hydkkddmadn), koska he
saavat kulmia paljon mutta myds antavat niitd paljon.

4) OLS ja Akilles: paljon painetta omaan pddhdén OLS 19,70 ja Akilles
19,30

N&ma@& ovat selvasti korkeita. Kaytdnndssa: vastustaja pddsee usein
hydkkdysalueelle ja myds laukaussektoreille. maalivahti joutuu
torjuntoihin usein puolustus ei ehdi katkaista ennen vetoao.

5) Kampparit ja WP 35: sarjan “eniten vastaan” -kaksikko Kampparit
22,30 ja WP 35 24,36 TGma kertoo erittdin vahvasti: joukkueet joutuvat
puolustamaan paljon vastustaja pddsee usein maalia kohti -vedon
paikkaan

Laukauset omaan Laukaukset omaan paahén

Sijoitus seura padhdan per ottelu

1 WP 35 268 24,36
2 Kampyparit 223 22,30
3 OLS 197 19,70
4 Akilles 193 19,30
5 Botnia 180 16,36
6 HIFK 140 15,56
7 Narukerd 141 14,10

8 Veiterd 106 1,78

9 JPS 94 10,44



LAUKAUKSET KOHTI MARLIA PER TERTY MAALI

Tama tilasto kertoo viimeistelytehokkuudesta: montako maalia kohti -
laukausta joukkue tarvitsee yhteen maaliin. Mitd pienempi luku, sité
tehokkaampi viimeistely.

1) Botnia on ylivoimaisesti tehokkain - Botnia 1,80 laukausta/maali

Tadma on todella kova: kdytdnndssda Botnia tekee maalin keskimdadrin Idhes
joka toisesta maalia kohti -laukauksesta. Se viittaa vahvasti: hyviin
maalipaikkoihin, kovaan viimeistelyyn [ hyvéadn laukaisutekniikkaan

2) OLS on tehokas, vaikka se laukoo véhdn - OLS 2,26 Tadmd on kiinnostava,
koska OLS:lla oli aiemmin: v&han laukauksia maalia kohti, paljon painetta
omaan padhdn, paljon jaahyja. Silti kun OLS pd&dsee laukomaan kohti
maalia, se tekee maaleja suhteellisen hyvin.

3) JPS ja Veiteré: karkijoukkueiden “terve tehokkuus” + iso volyymi- JPS
2,36 Veiterd 2,42 Ndma& ovat hyvid lukuja ja yhdistyvat siihen, ettd
molemmat laukovat paljon. He eivat vain ammu paljon, vaan mydés
muuntavat sitd maaleiksi hyvdalla tasolla.

4) Kampparit: keskitaso Kampparit 2,60 - Ihan ok, mutta selvésti
Botnia/JPS/Veiterd -kolmikon takana. Tadmé voi kertoa: laukaukset tulevat
hieman huonommista sektoreista tai viimeistely ei ole aivan teravinté

5) Narukerd, HIFK, WP 35, ja Akilles: selked tehokkuusongelma Narukeré
3,02, HIFK 3,36, WP 35 3,38, Akilles 3,93 - Ndilla joukkueilla tarvitaan jo noin
3+ maalia kohti -laukausta per maali. Tyypillinen tulkinta: paikat eivat ole
riittévéan hyvid tai viimeistely/ratkaisujen laatu on heikompi. HIFK on
erityinen, koska se laukoo kohti maalia kohtuullisesti (1M1), mutta maaleja
tulee vahan (33).

Sijoitus Seura Kohtimaalia  Maalit Laukausta/Maali
1 Botnia 106 59 1,80
2 OLS 52 23 2,26
3 JPS 151 64 2,36
4 Veiterd 145 60 2,42
5 Kampparit 135 52 2,60
6 Narukerd 130 43 3,02
7 HIFK m 33 3,36
8 WP 35 108 32 3,38
9 Akilles N4 29 3,93



LAUKAUKSET OMAR MAALIA KOHDEN PER MAALI

Tadma tilasto kertoo ennen kaikkea puolustuksen + maalivahtipelin
“padstotehokkuudesta” Mitd suurempi luku, sitd parempi

Alla tadrkeimmat havainnot.

1) HIFK on selked ykkénen: “maalin suojaaminen” toimii, HIFK 5,00 laukausta /
padstetty maali. Tdmé vastaa karkeasti noin 80% torjuntatasoa (28 maalia /
140 laukausta).

2) Narukeré ja Botnia myds vahvoja - Narukerd 4,70 (~78,7% “torjunta”),
Botnia 4,50 (~77,8%) Ndissd joukkueissa vastustajan “kohti maalia” -vedot
eivat muutu maaleiksi kovin helposti — yleensd merkki hyvastd
maalivahtipdivéstd kauden yli ja/tai siitd, ettd vastustaja ampuu paljon ei-
tappavista sektoreista.

3) Kampparit ja Akilles: keskitaso - Kampparit 4,29 (~76,7%), Akilles 4,02
(~75,1%) Ei romahdus, mutta ei mydsk&dn sarjan terdvintd. Naissé joukkueis-
sa maali “tulee” jo hieman useammin suhteessa annettuihin kohti-maalia -
laukauksiin.

4) WP 35, JPS ja Veiteré: padstdtehokkuus heikkoa suhteessa
laukausmaariin WP 35 3,62 (~72,4%), JPS 3,48 (~71,3%), Veiterd 3,42 (~70,8%)
T&dma on mielenkiintoinen erityisesti JPS:n ja Veiterdn kohdalla, koska
aiemmin ne olivat parhaita siing, ettd ne padstavat vahiten laukauksia
omaan pAadhdn per ottelu.

5) OLS on selked heikoin - OLS 3,03 (~67,0%) T&éma kertoo, etté& OLS:4d
vastaan maalia kohti -laukauksista syntyy maaleja poikkeuksellisen helposti.
Yleensd tdma tarkoittaa: maalivahti joutuu liian vaikeisiin tilanteisiin.

Kohti omaa

Sijoitus Seura maalia Maalit Laukausta/Maali
1 HIFK 140 28 5,00
2 Narukerd& 141 30 4,70
3 Botnia 180 40 4,50
4 Kampyparit 223 52 4,29
5 Akilles 193 48 4,02
6 WP 35 268 74 3,62
7 JPS 94 27 3,48
8 Veiterd 106 31 3,42
9 OLS 197 65 3,03



RANGAISTUSLAUKAUKSET

Koko sarja yhteensd: 42 rankkaria, 27 maalia = 64,3% onnistumisaste.

Mit& huomataan selkedsti?

1) Botnia on rankkariase: eniten + hyvd toteutus 12 rankkaria ja 83,3%
sisddan. Tdma viittaa siihen, ettd Botnia pddsee usein tilanteisiin, joissa
vastustaja rikkoo (lépiajot, Iépimurtokaistat), ja liséiksi silléd on varmat
vetdjat.

2) Kampparit, OLS ja WP 35: 100% mutta pieni otos - Kampparit 4/4,
OLS 2/2, WP35 2/2. Naytt&d tosi hyvaltd, mutta madrat ovat pienid: yksi
epdonnistuminen muuttaa prosenttia paljon.

3) Akilles on selvé heikkous rankkareissa - 1/5 = 20%. T&md on
poikkeuksellisen heikko: kertoo usein joko ettei ole selkedd ykkosvetdjad
[ rutiinia, tai rankkarin toteutus/valinnat eivéat toimi, tai paine nékyy
(henkinen puoli).

4) HIFK, JPS ja Veiteré: “perustaso” (50%) - puolet siséén, puolet ohi.
Ei erityinen vahvuus eikd totaalinen ongelma, mutta jos peleja
ratkotaan tiukasti, tdma on se osa-alue, jossa voi 16ytyd “helppoja”
lisdmaaleja harjoittelulla ja selkedlld vetdjajarjestykselld.

5) Narukeré: alle sarjan keskitason - 33,3% on heikko: ei yhté& paha kuin
Akilles, mutta kertoo etté rankkari ei ole luotettava maaili.

Tdssd taulukossa saattaa olla virheitd, kuume iski toimitukseen ja
vuodepotilaana nyt tarvitaan lepoa...

Sijoitus Seura Rankkari  Onnistunut Epdonnistunut
1 Botnia 12 10 2
2 HIFK 6 3 3
3 Akilles 5 1 4
4 Kampyparit 4 4 0
5 JPS 4 2 2
6 Veiterd 4 2 2
7 Narukerd 3 1 2
8 OLS 2 2 0
9 WP 35 2 2 0



VASTUSTAJAN RANGRISTUSLAUKAUKSET

Mit& huomataan selkedsti?

1) Kampparit ja WP 35: eniten rankkareita omaan p&adahén = iso
kurinalaisuus-/puolustusongelma - Kampparit 9 rankkaria vastaan, WP 35
7 rankkaria vastaan. Tdmda yleensd kertoo: puolustus joutuu usein
tilanteisiin, joissa ollaan myéhd&ssd — rikotaan, tai joukkue puolustaa
“riskilla” (lapiajot, koukkaamiset, estédmiset), tai vastustaja padsee liikaa
selkeille maalipaikoille. Liséiksi WP 35:1ld vastustaja onnistuu 85,7% —
rankkarit kostautuvat |ldhes aina.

2) HIFK ja Narukeré: vastustajan teho rankkareissa vain 50% - HIFK 4
vastaan, 50% sisddn, Narukerd 6 vastaan, 50% sisddn Tassa ndkyy
“selviytymiskyky”: joko maalivahti torjuu rankkareitq, tai vastustajat
epdonnistuvat poikkeuksellisen usein, Joka tapauksessa: rankkarit eivat ole
ndille joukkueille yhtd tappavia.

3) Akilles: antaa rankkareita melko paljon, mutta selviéié niistd yllattavan
hyvin 5 vastaan, mutta vastustaja onnistuu vain 40%. Hyvad merkki maali-
vahdin viime hetken selviytymiselle.

4) Veitera ja JPS: rankkareita vastaan véhdn, mutta kaikki siséén (pieni
otos) Veiterd 1/1, JPS 3/3. Naistd ei kannata tehd@ “maalivahti heikko” -
johtopdadatostd, koska otos on pieni. Selkein havainto on: rankkareita
vastaan tulee hyvin v&hdan — kurinalaisuus ja puolustuksen ajoitus on
kunnossa.

5) Botnia ja OLS: 3 rankkaria vastaan, teho 66,7% - Peruslukema Iéhellé
yleist& rankkarionnistumista monissa sarjoissa. Ei iso halytys, ei isovahvuus.

Sijoitus Seura Rankkari  Onnistunut Epdonnistunut
1 Veiterd ] 1 0
2 JPS 3 3 0
3 OLS 3 2 1
4 Botnia 3 2 ]
5 HIFK 4 2 2
6 Akilles 5 2 3
7 Narukerd 6 3 3
8 WP 35 7 6 1
9 Kampparit 9 7 2

Myds tassd taulukossa saattaa olla virheitd, kuume iski toimitukseen ja vuodepotilaana nyt tarvitaan lepoa...



MAALIVAHTIEN PISTEET

Tilasto kertoo ennen kaikkea maalivahdin osallistumisesta
hyokkdayspeliin: pisteet tulevat yleensé syétdistd (ja joskus harvoin
maalista), eli siité ettéd mv avaa pelié onnistuneesti ja joukkue pystyy
kaantamadn avauksen suoraan tilanteeksi/maaliksi.

Mitd huomataan selkedsti?

1) Témaé on pieni mutta paljastava tilasto: erot ovat marginaaleja
Maalivahtien pisteitd on kokonaisuutena vahdn. Se kertoo, etta:
maalivahdin pisteet ovat harvinainen bonus, eivat joukkueen
peruspelin “vakioase”.

2) JPS erottuu: ainoa seuraq, jolla kaksi maalivahtia pisteilld - Niko
Nikunen (JPS) 2 pistett& — selked ykkénen ja Henri Mattila (JPS) 1 piste.
JPS:ll& maalivahti/maalivahdit osallistuvat peliin aktiivisesti ja
avauspelaaminen toimii niin, ettd siitd syntyy tehoja. Se sopii myds
aiempaan isoon kuvaan JPS:sté: kontrolli ja rakenne (véhdn laukauksia
vastaan, hyvé kulmaero). Hyvé avauspeli on usein osa tatd.

3) HIFK, Akilles, Botnia ja Veiterd “yksi piste” = yksittéinen onnistunut
avaus / erikoistilanne - Eelis Laitinen (HIFK) 1, likka Lempinen (Akilles) 1,
Juuso Tervonen (Botnia) 1, Aaro Heimala (Veiterd) 1. Tulkinta: jokaisella
ndistd joukkueista on ollut vahinté&én yksi peli-/tilanneketju, jossa mv:n
avaus on johtanut suoraan maaliin. Mutta koska pisteitd on vain yksi,
se ei vield kerro “jarjestelmdstd” yhté vahvasti kuin JPS:n kahden mv:n
pisteet.

4) Kamppareiden, Narukerén, OLS:n, ja WP 35:n maalivahdit vielé
ilman pisteitd. Kautta on vield paljon jaljelld - tilasto tulee eldmadn...

Sijoitus Maalivahti Seura Pisteet
1 Niko Nikunen JPS 2
2 Eelis Laitinen HIFK 1
Henri Mattila JPS 1
likka Lempinen Akilles 1
Juuso Tervonen Botnia 1

Aaro Heimala Veiterd 1
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BANDYLIIGAN JATKO-OHJELMA

Otteluputki ennen MM-kisataukoa - ohjeimassa 13 kamppailua 2.-11.1.26

Vuosi 2026 kdynnistyy vauhdikkaasti j@dpallon kotimaisilla kentilld, kun
useat joukkueet pelaavat tiiviin ottelujokson ennen MM-kisataukoa.

Panoksia riittad, kun pisteitd joetaan vield viimeisen kerran ennen
maajoukkuetaukoa.

Otteluohjelma ennen MM-kisataukoa

2.1.2026 Perjantai
Oulunkylé tj, Helsinki klo 19:00: Botnia — Akilles

3.1.2026 Lauantai
Kallio tj, Helsinki klo 15:00: HIFK — Narukera
H&nni, Mikkeli klo 15:00: Kampparit — Akilles
Oulu klo 15:00: OLS — WP 35
OP Keski-Suomi Areena klo 16:00: JPS - Veiterd

4.1.2026 Sunnuntai
Kisapuisto klo 15:00: Veiteré — JPS

6.1.2026 Tiistai
Suomen Cup Finaali -26, klo 15.00: Veiteré vs HIFK

10.1.2026 Lauantai
H&nni, Mikkeli klo 15:00: Kampparit — Veiterd
Oulu klo 15:00: OLS = HIFK
Oulunkyld tj, Helsinki klo 15:00: Botnia — Narukerdi
Pallokenttd tj, Porvoo klo 17:00: Akilles — WP 35

11.1.2026 Sunnuntai
OP Keski-Suomi Areena klo 14:00: JPS = HIFK
Kisapuisto klo 15:00: Veiteré — Narukeré
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